Clyvmpiade

Netzolympiade Anleitung zum Netzstadtspiel am 15.4. und am 21.4.,
zum Webradio am 30.4., Foto/Graffity am 4.5. und zum Finalspiel am
14.5.

Zeitplan:

16 Uhr: Bekanntgabe der Aufgaben und Freigabe des Ldsungsuploads

16 - 19 Uhr: Lésen der Aufgaben (16-17.15 Uhr beim Finalspiel)

19 - 19.30 Uhr: Bewertung der Lésungen der anderen Gruppen (17.15-17.45 beim Finalspiel)
19.45 Uhr: Bekanntgabe der Gewinner im Chat

1. Passwort/Anmeldung

Sind alle Vorbereitungen abgeschlossen? Kameratest (Verbindung zum Rechner; Akkus sind
aufgeladen, Speicherplatz ist vorhanden), Internetzugang bereit, Bildbearbeitungsprogramm
installiert, ihr seid im Cyberland-Chatraum ,Netzstadtspiel, dann kann es zum verabredeten
Termin los gehen.

Jede Einrichtung besitzt ein eigenes Passwort, dass zuvor in der Partnerdatenbank von der
Einrichtung selbst oder vom Koordinationsteam festlegt wurde.

Netzstadtspiel - Junior

) » Hetzstadtspiel - Junior

? Netzstadtspiel - Junior
Das Spiel dauertvon 15:00 bis 20:00 Uhr

Q Ifgmioegen e Gl % Zur A nmeldung/L ogin fiir teilnehmende Einrichtungen
* Jugendclubring Berlin e.V.
. i_Treff Eberswalde Start der Netzo\y‘mp\adg
nemwechsel Das Netzstadtspiel - Junior!
. S| endrl Minchen Zeitplan:
15-20 Uhr

Chat:

Der parallele Chat findet im Cyberland-Jugendchatserver statt. Dort gibt es einen speziellen Raum, den ihi
emeicht, wenn ihrim Eingangsraum "netzstadt" eintippt. Es gibt zwei Méglichkeiten zu chatten:

Zugang mit Webbrowser:| Zugang mit P alacesoftware:

Milbertshofen
* Spiellandschaft Stadte V.

Download der Palacesoftware:

Q Lasungen nach Aufgaben Free-Windows-Download (1,9 MB)
Free-Mac-Download (2,3 MB)

Zur Homepage des Cyberland-Jugendchatservers!

Q\Zur Anmeldung/Login Preise:

Im Hauptfenster auf der Spielseite findet ihr Informationen zum Zeitplan, die zu I6senden
Aufgaben des Spiels und den Weg zum Cyberland-Chat und weitere.



Auf der linken Seite Eures Browserfensters seht lhr alle mitspielenden Einrichtungen aufgelistet.

Metzstadtspiel - Junior
Engisn (| 0K

ﬁ Losungen nach Gruppen

» Juki-Treff Eberswalde

» Szenemwechsel

» Kreisjlugendring MAnchen
Stadt

» DAS HAUS

(Eriednchshain)

Klickt ihr Einrichtungen
unter der Rubrik:
~opiellésungen nach
Gruppen® an, konnt lhr
wahrend des Spiels
beobachten wie weit die
einzelne Gruppen mit
den Lésungen der
Aufgaben fortgeschritten
sind.

Lsungen nach Aufgaben
.Gruppenfoto.
. Interview

. Suchlveriauf

1
2
3
4.
5. SmMs-S0S
6. Tator-Folo

Ant-Drogen-Plaka

Unter ,Spielldsungen
nach Aufgaben® (linker
Frame unter
Spiellésungen nach
Gruppen)

verschafft man sich
den Aufgaben nach
einen Uberblick tiber
die Resultate - ist bei
der Bewertung auch

* Kinder- undJugendhaus sehr nitzlich!.

el
» Kinder- und Jugendhaus

Immenweq

+ Jugendhaus Alte Molkersi
Bad _SE!IZ&

s _llgh Jede

Wie logge ich mich ein

Ihr habt auf ,Zur Anmeldung/Login flr teilnehmende Einrichtung® geklickt (Abb. oben). Unter
Einrichtungen im Auswahlmenid wahlt ihr eure Einrichtung aus und tragt dann euer Passwort
ein.

Anmeldung/Login fur 11. Netzstadtspiel

Einrichtung | Eastside2000 F)

Passwort

ssssnns

( Anmelden )

Dann klickt ihr auf ,Anmelden® und seid nun als mitspielende Einrichtung in der Datenbank
eingeloggt.

Im linken 1\ »» Spiel Hetzstadtspiel - Junior

Browserfenster steht
nun:

Angemeldet als: ,,Euer
Einrichtungsname®.

Netzstadtspiel Netzstadispiel - Junior
| OK |

Das Spiel dauertvon 1500 bis 20:00 Uhr.

Anweisungen vom Spielleiter:
Angemeldet alsSzenenwechsel

™

Im Hauptframe findet ihr ggf. weitere Spielanleitungen, Kontakttelefon
bei eventuellen Problemen und die zu I6senden Aufgaben des Spiel.

@ Aufgaben




2. Upload der Spiellésungen

Die Lésungen werden direkt Uber die Internetseiten Gber ein Formularfeld eingegeben und auf
den Webserver geladen, wo sie fiir die anderen sofort sichtbar werden.

Ihr beginnt mit dem Gruppenfoto. Das Gruppenfoto soll dazu anregen, dass sich alle
Mitspielerlnnen ,fotografisch® bekannt — neugierig machen und sollte deshalb bei Beginn eines
Spiels erstellt und fur das sofortige Sichten aller anderen Mitspielerinnen auf den Webserver
geladen werden.

Klickt im linken Frame auf Gruppenfoto und es 6ffnet sich im Hauptframe folgende Ansicht:

Aufgabe: Wichtig!

Stellt eine der 3 Zukunftsvorstellungen (mittels Bildbearbeitung) von den Passanten in einem Bej allen Foto- (B"d )date|en Bitte

f:.:cd 00 x 300 Pixel, JPG, 80 kB) achtet auf Eure DateigroRen.
/ Sie sollten ca. 400 x 300 Pixel und

Bilddatei 80 KB groB sein!
(Zu groBe Dateien rufen unbeliebte
Scrolbalken und lange Ladezeiten
hervor)

(Bitte mur einmal Kicken und warten. Es davert eine Weile, bis die Daten tibertragen sind)

Ein Textfeld ist ggf. fur weitere Erlauterungen

" ddate
der Losung gedaCht = ’ Den Text, wie beisplelsweise
Wenn Aufgaben jedoch nur Text verlangen, élnecescnlchreod-_are:nSM_SL
steht nur das Textfeld zum Upload zur  Test ChiabatiaddeeiLluhay -
Verfiigung und das Durchsuchen der Bilddatei Spoicnom kickont
entfallt. Der Text ist unmittelbar in das Formular Bilddatei
einzugeben und erfordert somit kein weiteres
Dateiformat.

Text



Aufgabe: oo,
Golscyct |
Sucht ein Foto im Inte, S wisteundulury  21.06.2002
aus Eurer niheren Un 19 sysney 21.06.2002
und beschreibt diese H . =
{max. 400 x 300 Pixel, M angarw 21.06.2002
T vurusw 21.06.2002

B ausvalienrpsd  21.06.2002

Biddate
Bidated B ausvaliencjog  2206.2002
Den Té
Text Werbes
—_—c
Speichel
Biddates | (Durehsuchen... |
Text
Daten ‘nl“hefﬁl
Aufgabe:

Macht ein Groppenfote und tragt eure Namen in das Textfeld vin, The kénnt auch fir jede Persen
eine Visitenkarte einrichten.
(max. 400 x 300 Fixel, JPG, 80 kB)

Dhese Aufgabe wird meht bewertet

Alle anderen Lésungen des Spiels werden
wie das Beispiel des Gruppenfotos auf den
Webserver (ins Internet) geladen, so dass sie
dann fiir alle anderen sofort sichtbar sind!

Wenn Aufgaben mehrere Fotos oder Texte
verlangen findet man unter der
Aufgabenstellung dementsprechend viele
Formulare (Abb. rechts).

Ihr klickt auf ,Durchsuchen® um eure Bilddatei auf
eurer Festplatte zu suchen und dann
auszuwahlen (Offnen):

Das Laden auf den Webserver geschieht tber:
,Daten speichern®!

Nachdem ihr die Daten gespeichert habt seht ihr
jetzt euer Foto und Text im Formular, die Daten
sind nun auch im Internet und fiir alle anderen
sichtbar!

Ihr konnt Fotos oder Texte, die nach dem Upload
doch noch einmal von euch geandert wurden
jederzeit Uber die gleichen Schritte austauschen!

Aufgabe:

Interviewt 3 Passanten sof der Sorasoe nun Theaa “Wie sieht ox hier wohd in 50 Jubwen sana ¥
Macht jeweils ein Foto von thnen sad cebreibt karg dio darsgehSriges Astwurten saf,
(pnax. $00 x 200 Fixel, JPG, 80 kI)

Text
Biddra —n@
Tent

Blddre

Text

(Pite mur erenal Koo v warten Ea Gouedt eme 'Wiede, Yos e Dolen ibatiagen end )



—_— Um sich die Spiellésungen nach Gruppen oder die FE-ESEETGE
Nefrstadtspiel - Junior Spiellésungen nach Aufgaben aller anderen

Mitspielerlnnen anzusehen klickt man im linken
| Fnglisn 1] OK| Frame unten: ,Zur Spiellibersicht! o RS Gy,

(Abb |InkS) QLﬁsungen nach Gruppen
e J !ggngg ibring Berlin eV.
Im linken Frame erscheint dann diese Ubersicht | =g

% At en (Abb. Rechts), wo ihr die bisherigen Lésungen des ey ugereD

Angeme|det alsSzenenwechsel

Spiels den Gruppen oder Aufgaben nach einsehen + DAS HAUS
1. Gruppenfota P pp g (Friedrichsnain)
konnt. s Kinder- undJugendhaus
Q Eure Einrichtung L

m
» Jugendhaus Alte Molkere
BadiSilize
« Spielkultur e V.
. . . « Minchner Kindl Mobil eV.
U'm W|eder_ in den Bereich zum Hqchladen d'er » Kinder- und Jugendreff
@ e eigenen Losungen zu gelangen, klickt man im slizlab o

. . » Spiellandschaft Stadte V.
U linken Frame unten auf: ,Zur Anmeldung/Login® -
wenn die Onlineverbindung nicht zwischenzeitlich

. Misitenkarten bearbeiten

1
2. Bewertung
3. Abmelden

% Lésungen nach Aufgaben

~eigener beendet wurde, bleibt man als angemeldete
Uploadbereich* Einrichtung bestehen, die Passwortabfrage [
erscheint nicht - ihr seid automatisch wie in Abb.
links im eigenen Uploadbereich. “\ Zur Anmeldung/Login
,Gesamt-
spiellibersicht"
3. Bewertung/Punktevergabe

Wenn die vereinbarte Zeit des Spiels abgelaufen ist
und das Spiel von der Koordination beendet wurde, _ wish
wird mit der Bewertung der Lésungen aller anderen Netzstadtspiel - Junior
Mitspielerlnnen begonnen.
Die eigenen Losungen werden bei der Bewertung o
nicht mit einbezogen (im Bewertungsformular
erscheint euere Einrichtung nicht).

Angemeldet alsSzenenwechsel
Hier geht’s zur Bewertung:
Ihr befindet euch in eurem eigenen Uploadbereich —
im linken Frame unter der Rubrik ,Eure Einrichtung % Aufgaben
befindet sich unter 2. der Link ,Bewertung®.

Y Eure Einrichtung

1. Visitenkarten bearbeiten

2. Bewertung
3. Abmelden

Nachdem ihr dort geklickt habt, erscheint im
Hauptframe folgende Bewertungsubersicht:

nZur Spielstartseite




Netzstadtspiel

Tasts L » Spisl Tostspiol

Angemeldet als Netzstadtspiel Testspiel

wannseeFORUM 1 - Furbys

Das Spiel dauert von 15:00 bis 18:00 Uhr,

[Die Zeit zum Hochladen der Losungen ist abgelaufen. Bitte seht euch die Ergebnisse der anderen Gruppen
lhier an (Seite offnet sich in einem neuen Fenster) und tragt dann hier eure Bewertung ein.

Die Bewertung kann nach dem nicht mehr gea werden.

Beste Losung: Bitte wihlen

2 Lésung: | Bitte wihlen

2. Macht 3 Fotos von schénen Platzen in eurem Bezirk,
O]

Drittbeste Losung: | Bitte wahlen

Beste Losung: Bitte wahlen
Zweitbeste Lésung: |_Bitte wihlen

Drittbeste Lésung: | Bitte wihlen

/

vom

{ Abschicken )

3. Schreibt in einem kurzen Text. wa sihr in eurem Bezirk alles verdndern médchtet

(@ |3

Rot eingerahmt
findet ihr einen Link
Lhier - der zur
Ansicht aller
Loésungen flhrt.
Mittels Auswahl-
formulare koénnt ihr
nach ,Beste,
Zweitbeste und
Drittbeste Lésung®
Bewertungen der
jeweiligen
Lésungen aller
beteiligten
Einrichtungen
abgeben.

Hinter der Auswahl: ,Beste - , Zweitbeste - und Drittbeste - Lésung® befinden sich Punkte, die
von der Datenbank automatisch zusammen gezahlt werden. Das Gruppenfoto bleibt in der
Regel bewertungsfrei - es soll den ersten Kontakt mit den anderen Mitspielerinnen herstellen.

Wenn ihr alle Aufgaben bewertet und die Einrichtungen im Formular ausgewahlt habt, schickt ihr
das Formular ab — klickt auf ,Abschicken®! Die Bewertung kann nur einmal abgeschickt werden.

Nachdem die Bewertungen von allen mitspielenden Einrichtungen abgegeben worden sind,
kann im Cyberland-Chat die spannende Gewinnerbekanntgabe stattfinden.

Jugendclubring

N QUL D adeweeterr

Niedersprockh.

Szenenwechsel

MEZEN

§ wannseeFORUM

Maaak

el
Wichertstralle

Vampir



Die Auswertungstabelle mit genauem Punktestand aller Beteiligten kann nach der
Gewinnerbekanntgabe auf der Netzstadtspielseite des aktuellen Spiels eingesehen werden.

7 4 » Splol 11, Netzstadispiel
11. Netzstadtspi el
gen nach Gruppen Netzstadtspiel 11. Netzstadtspiel
wannseeFORUM 1 - Das Spiel dauert von 15:00 bis 19:00 Uhr.
Furbys
Helliwood Bewertung:
Eastside2000 3 z o) 3 T8 5. =
DAS HAUS 1- No Interview | Anti-Drogen-Plakat || sms-sos || Tatort-Fote gesa |
W 2 o ougs wannseeFORUM 1 - Furbys |0 2 B 5 0 |8 33
Helliwood Medienzentrum ] 13 o 12 4 13 3z
[Eastside2000 i 3 |3 1 4 [I7 21
DAS HAUS o 5 o 6 IIs [ 20
3 Scheersberg 1- No drugs 0 & 13 3 iB |13 45
Scheersberg 2 - Nordisch | |
Gruppenfoto, Mature e o : F _5 ! 6 ..0 e
i e uf el el o 2 o 3 10 11 [l2 4 30
- Ant-Drogen-Plakat Gefahrten i | i | L J

11. Kreatives Netzstadtspiel zum Thema "Sucht und Sehnsucht”

Zeitplan - Zum Cyberland-Chat - Die Aufgaben

© 2004 Verena Ebel, LAG Medienarbeit Berlin e.V.
im Rahmen der Netzolympiade 2004, info@netzolympiade.de



